4. TENIR 1E TROPHEE bU TOURNOT

en arborant les coUIeurs de ta maison

Tout comme Votre pere qui tenait le trophee du Tournoi de Quidditch, vous aussi vous avez envie de
brandir celui du Tournoi de Knittich, avec les autres participants de votre-maison ! Vous etes plus a aise |

-en tricot et crochet que sur un balai-l faut dire. Les cieux sont réservés aux phoenix. -

BASE DE ‘LA QUEUE

2 Avec Ie fil bIeu clair (173) crochetez 4 mI e -

étre copiés, diffusés ou vendus de quelconque maniere sans accord £crit des créateurs.

-

~ "RIE3:  Dans'la seconde maille & partir du crochet -
: A 3 ms, 1 ml, tournez (3 rangs) (3
R4 aug I ms aug, ! ml tournez (5)
R5-6+— 5ms 1 ml toyrnez: =
R7: - aug 3 ms aug, | ml, tournez -
R8 : - 7.ms, 1 ml, tournéz
Le rang 9 va farre tout le tour du rectangle .
RO Tws il tournez a 45° vers la droite, 7 ms, tournez & 45° vers de la dr0|te,. S
3 ms, tournez a 45° vers la droite, 7 ms, 1 ml (26)
RIO : __ lms*ldb1bldb*lms*lb1Db1b*1ms*1db1d1db*1ms+lmc (32)
GRANDE PLUME =
Avec le fil bleu clair (173), crocheter 7 ml. e
Ri: _ Dans laseconde maille a partir.du crochet -
2 ms, 2 db, 1 ms *1ms ! m1 iy ms* passez sous Ia chafinette, | ms, 2 db,
: 2ms - : e : (13)
' Coupez le fil en laissant une grande longueur pour la couture Rentrez le fil de depart = .
PETFEES __PLUMES (X2)
Avec le fil bIeu fonce (384) crochetez 6 mI
RL: Dans la seconde maille & partir du crochet _
v e 2 ms 2 db.lhsbms il st passez sous la chalnette L ms 2 db L ms (1)
Coupez le fil en laissant une grande longueur pour la couture, Rentrez le fil de départ, .
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PLUME RONDE

A\{e'c le fil bleu foncé (384), cro_chetez 6 ms dans un cercle magique. i 6)

Rl:. ‘aug, *2 db*, *2 b* *2 db* aug, I ms e s
Coupez le fil en laissant une grande Iongue_ur pour la couture. : : S
CASSEMBEAGE = S hes o

1. Commencez par coudre les petites plumes bleues foncées sur les extrémités du haut de la queue
- (photo 1). Puis cousez la grande plume bleue claire autre centre, en la placant un peu au dessus des-
plumes bleues foncées (photo 1). Et ensuite, cousez la plume ronde par ¢ dessus Ies tr0|s autres au
- sommet de la queue (photo 1). . Soowes : ; _ : -
2. Enfin, cousez la queue au corps. = | | '
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