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3. Tu ouvres ta boutique de laine
et tu te roules dedans à longueur de journée

Imaginez, toutes ces étagères remplies de pelotes de laine... C’est que vous ne saurez pu où donner de la 

tête ! Ni des bras d’ailleurs, tant il y aura de petites boules de douceurs à ranger ou cajoler. Ce serait bien 

pratique d’avoir plusieurs bras, un peu comme une pieuvre...

LES TENTACULES (X2)

Avec le fil bleu moyen (510), crochetez 6 ms dans un cercle magique.

R1-2 :		  6 ms

R3 :		  [1 ms, aug] x 3

R4-5 :		 9 ms

R6 :		  [2 ms, aug] x 3

R7-11 :		 12 ms (5 rangs)

Coupez le fil en laissant une grande longueur pour la couture.

VENTOUSES (X6)

Avec le fil bleu clair (173), crochetez 6 ms dans un cercle magique.

R1 :		  1 mc

Coupez le fil en laissant une certaine longueur pour la couture.

Cousez 3 ventouses sur chaque tentacule (photo 1).

L’OMBRELLE

Le bas du corps sera décoré comme la fin de l’ombrelle d’une méduse.

Avec le fil bleu foncé (384), crochetez 40 ml. Fermez le cercle en crochetant 1 mc dans la 

première maille de la chaînette.

R1 :		  2 ml (= 1ère b), 39 b + 1 mc dans la 2eme ml de début de rang

R2 :		  *2 ml (= 1ère b), 2 b*, *3 b* x 39 + 1 mc dans ma 2eme ml de début de rang

Coupez le fil en laissant une très grande longueur pour la couture.
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ASSEMBLAGE

1.	 Commencez par placer l’ombrelle sur le bas du corps. Cousez là au niveau du rang 5 (photo 2). 

(R6 si vous avez choisi le corps du mouton, soit au dessus du premier rang de nopes) 

2.	 Puis, placez les tentacules (photo 3) et cousez les.
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