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4. Un Niffleur
Pour retrouver mes marqueurs de mailles perdus

Tout comme Norbert Dragonneau, il vous ait difficile de résister à cette boule de poils soyeuse qu’est le 

Niffleur ! Et effectivement : un marqueur de maille bien brillant est si vite perdu ! Seul un Niffleur pourra 

retrouver ce Saint Graal, grâce à son flair infaillible. Bon par contre, on ne va pas se le cacher, ça risque 

de coûter cher à la longue : car il faudra lui donner quelque chose de plus brillant pour pouvoir récupérer 

le marqueur... Mais qu’importe ! Il suffira de bien l’éduquer !

CONTOUR DES YEUX (X2)

Avec le fil bleu clair (173), crochetez ainsi dans un cercle magique :

R1 ;		  6 ms, 1 ml, tournez

Ne resserez pas trop fortement le cercle magique !

R2 : 		  Dans la deuxième maille à partir du crochet

		  aug x 6

Coupez le fil en laissant une grande longueur pour la couture.

Vous pouvez d’or et déjà insérer les yeux de sécurité au centre du cercle magique.

MUSEAU

Avec le fil bleu clair (173), crochetez 5 ml.

R1 : 		  Dans la seconde maille à partir du crochet

		  3 ms, *3 ms*, passez sous la chaînette, 2 ms, aug

R2 :		  aug, 2 ms, aug x 2, *1 ms, 1 db*, *2 b*x 2, *1 db, 1 ms*, aug

R3 : 		  10 ms, dim x 2, 4 ms

R4 : 		  10 ms, dim, 4 ms

R5-6 :		 15 ms

R7 : 		  10 ms, *2 db* x 4, 1 ms

R8 : 		  1 mc

Coupez le fil en gardant une grande longueur pour la couture.

Avec le fil bleu foncé (184), brodez les narines (voir photo 1).
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TÊTE

Avec le fil bleu moyen (510), crochetez 6 ms dans un cercle magique.

R1 :		  aug x 6

R2 : 		  [1 ms, aug] x 6

R3 :		  1 ms, aug, [2 ms, aug] x 5, 1 ms

R4 : 		  [3 ms, aug] x 6

R5 : 		  2 ms, aug, [4 ms, aug] x 5, 2 ms

R6 :		  [5 ms, aug] x 6

R7-14 : 	 42 ms (8 rangs)

R15 : 		  [5 ms, dim] x 6

R16 :		  2 ms, dim, [4 ms, dim] x 5, 2 ms

R17 : 		  [3 ms, dim] x 6

R18 : 		  1 ms, dim, [2 ms, dim] x 5, 1 ms

Stoppez momentanément votre travail.

Insérez les yeux de sécurité (pré-insérés dans les coutours d’yeux) entre les rangs 9 et 10; 

avec 8 mailles d’écart. Vérifiez que le museau comble bien l’espace entre les deux yeux 

(photo 1), sinon ajustez.

Rembourrez ensuite la tête. Puis, reprenez votre travail.

R19 :		  Dans le brin arrière des mailles

		  [1 ms, dim] x 6

R20 : 		 dim x 6

Coupez le fil et fermez. 

ASSEMBLAGE

Cousez les coutours des yeux à la tête. Si vous souhaitez les faire ressortir, cousez les en 

piquant votre aiguille dans la bosse arrière des mailles du coutour des yeux (voir photo 2). Si 

non, cousez-les comme à votre habitude. Ensuite, rembourrez, épinglez et cousez le museau 

entre les deux yeux (voir photo 3).
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