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1. Une Acromantule
Pour avoir 8 fois plus de projets en même temps

Il va s’en dire, avoir autant de bras, ça permet d’avancer bien plus vite dans ses projets ! Mais d’après le 

récit des jeunes Potter et Weasley rencontrant Aragog, roi des araignées de la Forêt Interdite, en 1993, 

le moins qu’on puisse dire, c’est que vous n’êtes pas sûr.e qu’une acromantule soit le meilleur compagnon du 

monde. On ne s’appelle pas tous Rubeus Hagrid ! Mais quitte à avoir un animal sylvestre, vous apprécierez 

probablement avoir un petit blaireau.

TACHES DES YEUX (X2)

Avec le fil bleu foncé (384), crochetez 18 ml.

R1 :		  Dans la troisième maille à partir du crochet

		  8 b, 6 db, 1 ms, *4 ms*, passez sous la chaînette, 1 ms, 6 db, 8 b, 2 ml, 

		  + 1 mc dans la 1ère bride du rang pour fermer.

Coupez le fil en laissant une très grande longueur pour la couture.

TÊTE

Avec le fil bleu moyen (510), crochetez 6 ms dans un cercle magique.

R1 :		  aug x 6

R2 : 		  [1 ms, aug] x 6

R3 :		  1 ms, aug, [2 ms, aug] x 5, 1 ms

R4 : 		  [3 ms, aug] x 6

R5 : 		  2 ms, aug, [4 ms, aug] x 5, 2 ms

R6 :		  [5 ms, aug] x 6

R7-14 : 	 42 ms (8 rangs)

R15 : 		  [5 ms, dim] x 6

R16 :		  2 ms, dim, [4 ms, dim] x 5, 2 ms

R17 : 		  [3 ms, dim] x 6

R18 : 		  1 ms, dim, [2 ms, dim] x 5, 1 ms

Stoppez momentanément votre travail.

Insérez les yeux de sécurité dans les tâches, puis dans la tête, entre les rangs 9 et 10, avec 

11 mailles d’écart (voir photo 1). Rembourrez ensuite la tête. Puis, reprenez votre travail.

R19 :		  Dans le brin arrière des mailles

		  [1 ms, dim] x 6

R20 : 		 dim x 6

Coupez le fil et fermez. Cousez les tâches en les plaçant bien comme sur les photos 1 et 2.
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MUSEAU

Avec le fil bleu clair (173), crochetez 6 ms dans un cercle magique.

R1 : 		  [1 ms, aug] x 3

R2 : 		  [2 ms, aug] x 3

R3 : 		  [3 ms, aug] x 3

R4 : 		  15 ms

Coupez le fil en laissant une grande longueur pour la couture.

NEZ

Avec le fil bleu foncé (384), crochetez comme ceci dans un cercle magique :

R1 : 		  3 ms, 1 ml, 1 ms, 1 ml, resserez le cercle magique

R2 : 		  1 mc

Coupez le fil en laissant une longueur pour la couture.

Rembourrez légèrement le museau, épinglez-le et cousez-le (voir photo 3). Cousez ensuite 

le nez sur le bout du museau.
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