1. UNE ACROMANTULE
Pour avoir 8 fois plus de projets en méme temps

Il va sen dire, avoir autant de bras, ¢a permet d'avancer bien plus vite dans ses projets | Mais d'aprés le -
récit des jeunes Potter et Weasley ¥encontrant Aragog, roi des araignées de la Forét Interdite, en 1993,
le moins qu'on puisse dire, c'est que vous n'étes pas siir.e quune acromantule soit le meilleur compagnon du
monde. On ne s'appetle pas tous Rubeus Hagrid ! Mals quitte a avoir un ammal sylvestre, vous appreécierez - .
probablement avoir un petit blalreau ; :

- 'TACHES DES YEUX (x2)"

Avec le fil bleu foncé (384) crochetez 18 ml.
.RL:- - Dans la troisieme maille a partlr du crochet
'8b 6 db, | ms, *4 ms*, passez sous la chainette, 1 ms, 6 db, 8 b, 2 mI
+ 1 mc dans la lere bride du rang pour fermer. :
Coupez le fil en laissant une trés grande longueur pour la couture,

TETE

A bleu moyen (510), crochetez 6 ms dans un cercle maglque 2 S s
Ric: v & -aigxh. S Sy : =slle)
R2:  [imsaug]x6 P S ooah S s ZE s
R34~ L ms, aug, [2 ms, aug]x51ms ' ' o -(24)
R4: [3msaug] x 6 SRS - - . - (30)
R5: & 2ms aug, [4 ms aug] x5,2ms - E o : o (36)
R6: [5 ms; aug] X 6 AU : L e - (42)
-R7-14 - 42 ms (8 rangs) Bt g |
RI5: [5ms dim] x6 TR s emE G (R
RI6: - 2 ms, dim, [4 ms, dim] x5, 2 ms ey : ' (30
-RI7: - - [3ms dim] x 6 ; Gl e (24
R18 : - I ms-dim, [2 ms, dim] x 5, 1'ms- : P o : (18
Stoppez momentanement votre travail. o > : o
Insérez les yeux de sécurité dans les taches puis dans la téte, entre les rangs 9 et 10, avec
11 mailles d'écart (voir photo 1). Remibourrez ensuite la tete. Pms reprenez votre travail
RI9: Dans le brin arnere des maillgs ' 4 _ e
[t ms, dim] x6 o ' - e iy

R0 dim x 6 e 6
Coupez le fil et fermez Cousez les taches en les plagant bien comme sur les photos Let 2 o
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'MUSEAU s e S ey e ,
Avec le fil bleu clarr (173) crochetez 6 ms dans un cercle magique. . ' . e e o B
Ri: ~ - Imsaglx3 - B - wmae o a @
Rk Pemeaig]x e e e Dol e S o P
R3e s lImeaigl g s an s e T e (15
Rl IO SN ot
Coupez‘ie f|I en laissant une grande Iongueur pour la couture : '
TNEZ=ow o
Avec Ie il bleu fonce (384) crochetez comme Ceci dans un cercle maglque : :
SR 3ms, L ml; L ms, lmI resserez le cercle magique . e L L (6)
RZwd = ~{m : ; e _ e
Coupez le fil en Ialssant une Iongueur pour ia couture. _ oL : )

-

Rembourrez Iegerement le museau eprnglez Ie et cousez- Ie (voir photo 3) Cousez ensulte

e nez sur le bout du museau
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